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Aquest programa té com a objectiu
general la formacié qualificada de
professionals capacos de dissenyar,
crear i desenvolupar continguts per a
cinema, videojocs, séries, publicitat i
un llarg i divers etcétera. T'oferim les
competéncies necessaries perque
assoleixis amb éxit els teus objectius
laborals, formant-te des de la passid
i de la ma de grans professionals en
actiu.

El Grau en Animacio i Arts Digitals
assenta els processos de creacio,
desenvolupament i construccio del
mon dels dibuixos animats i I'animacié
mitjancant una perspectiva d’entorn
professional, realitzant com a treball
final de carrera un curtmetratge que
sera portat a festivals nacionals i
internacionals per a la seva projeccio.

Al llarg del programa aprendras
diferents processos i técniques
d’animacié des d’'un punt de partida
totalment transversal que et permetra
orientar-te cap a diferents especialitats
com els videojocs, I'animacié en 2D i
3D, el disseny de personatges,

el modelatge 3D o el concept art.

Fitxa
Técnica

Titulacié: Grau en Disseny amb especialitat

en Animacio

Crédits: 240 ECTS
Durada: 4 anys académics
Data d’inici: Setembre
Idioma: Espanyol

Modalitat: Presencial

DAVID CARRETERO
Director de I’Area d’Animacio i Videojocs

Animador i realitzador amb més de 19

anys d’experiéncia en el sector, ha abastat
projectes de consultoria, desenvolupament,
disseny, animacio, realitzacid i direccid. Aixi
mateix, ha treballat per a clients com Bassat
Ogilvy, Mediapro, TV3, TVE, Danone, Orange,
TMB, Nike, Adidas, Philip Roman i a diverses
pel-licules guardonades amb el Goya i una
nominacio als Oscars. Actualment compagina
el seu treball amb la coordinacioé de les arees
d’Animacié i Videojocs de LCI Barcelona.



Estructura

ASSIGNATURES BASIQUES

Materies introductories que permetran a I'estudiant
adquirir els coneixements fonamentals per cursar la resta
d’assignatures a mesura que avanci el grau.

ASSIGNATURES OBLIGATORIES

En aquest grup d’assignatures, impartides durant els dos
primers anys del programa, es trobara material més especific
i es demanara a I'alumne aprofundir en conceptes, técniques i
metodologies de treball.

ASSIGNATURES OBLIGATORIES D’ITINERARI
Aquestes matéries ocupen els dos ultims cursos del grau
i formen el cos d’especialitzacio als estudis. A I'estudiant
se lidemanara un plus en iniciativa personal per a
I'experimentacio i la capacitat d’'innovar.

PRACTIQUES EN EMPRESA

Soén fonamentals perqué I'alumne adquireixi coneixement
del mén laboral, posi en practica competéncies transversals
i estigui en contacte amb la metodologia més avancadaiila
formacié professional. Tenim signats acords de col-laboracié
amb empreses multinacionals, empreses mitjanes

tant nacionals com internacionals, gabinets de disseny,
comunicacio, fotografia, imatge corporativa, pagines web,
publicacions i espais comercials.

ERASMUS+

Estudiar a LCI Barcelona brinda oportunitats uniques i
excepcionals de mobilitat internacional a través del Programa
Erasmus+ d’intercanvi amb altres universitats europees. Els
intercanvis Erasmus+ es realitzen durant el tercer curs de
grau.

PROJECTES INTERDISCIPLINARIS

L'amplia varietat d’especialitats que impartim ens permet
organitzar activitats i projectes de col-laboracié per fomentar
les sinergies entre estudiants de diferents arees i programes.
Gracies a aquestes iniciatives, 'alumne tindra una visio
panoramica i integral del mén creatiu i desenvolupara una
extensa xarxa de contactes.

TREBALL FI DE GRAU

Projecte autonom i individual que cada estudiant ha de fer sota

la supervisié d’un tutor/a i que es presenta davant un tribunal.
Es tracta d’un treball complet i complex en qué I'alumne

pot integrar i demostrar els continguts formatius rebuts i les
competéncies adquirides associades al grau.

Sortides professionals

ll-lustrador

Director artistic

Visual development artist
Concept artist

Character designer
Modelador de personatges 3D
Modelador d’escenaris 3D
Generalista 3D

Animador 2D

Animador 3D

Realitzador

Digital compositor
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PRIMER SEMESTRE

6 ECTS B Fonaments del Disseny

4 ECTS B Expressi6 i Representacio |

6 ECTS B Llenguatge i Técniques Digitals
4 ECTS B Ciéncia i Tecnologia Aplicada

6 ECTS B Cultura i Societat

4 ECTS OB Projectes |

6 ECTS B Comunicacié i Mitjans Audiovisuals
4 ECTS B Gestio de les Industries Creatives
6 ECTS OB Projectes llI

4 ECTS OB Composicio Visual

6 ECTS OB Producci6 Grafica

4 ECTS OB Historia de la Imatge i el Disseny

4 ECTS OBI Guié i Comunicacié

6 ECTS OBI Disseny de Reel

8 ECTS OBI Disseny de Personatges
6 ECTS OBI Escultura 3D

6 ECTS OBI Animacié Avancada

3 ECTS OBI Practiques en Empresa

Obligatoria de itinerario

SEGON SEMESTRE

4 ECTS B Teoria del Color

6 ECTS B Expressié i Representacio Il

4 ECTS B Téecniques de Representacio |
6 ECTS B Historia de les Arts i el Disseny
6 ECTS OB Tipografia

4 ECTS OB Projectes Il

4 ECTS B Tecniques de Representacio Il
4 ECTS OB Gestio i Emprenedoria

6 ECTS OB Projectes IV

4 ECTS OB Comunicacio i Visualitzacio
6 ECTS OB Llenguatges Audiovisuals

6 ECTS OB Tecnologia Digital

4 ECTS OBI Guié Visual i Storyboard
6 ECTS OBI Projecte Art Book

4 ECTS OBI Rigging

4 ECTS OBI Edicié de Video

6 ECTS OBI Acting en Animacié

3 ECTS OBI Practiques en Empresa
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Curs

FONAMENTS DEL DISSENY

Introducci6 a les teories i principis de la
percepciod i el llenguatge visual. S’adquiriran
coneixements basics de gramatica visual: els
seus elements (estructura, forma, color,
espai i volum) i les seves interrelacions, amb
I'objectiu de capacitar I'estudiant per ala
percepcio, I'analisi i la composicié plastica.

TEORIA DEL COLOR

Psicologia del color, iniciacio a la percepcid
i la composicié del color aplicat a I'animacid
i els videojocs. Analisi del color en el cinema,
la televisio i els videojocs, aixi com en I'art
en general. Coneixement d’autors, directors
i el seu treball amb el color en el sector
audiovisual.

EXPRESSIO | REPRESENTACIO |

Principis del dibuix artistic, composicid,
perspectiva, forma i técnica. Analisi i estudi
de les diferents escoles dedibuix i moviments
del mén de l'art, desenvolupament de les
capacitats artistiques per al seu Us en
I'animacié i els videojocs.

EXPRESSIO | REPRESENTACIO II

Us, aplicacié i representacié de les
técniques de modelatge en tres dimensions,
perfeccionament del software de modelatge
3D. Representacié d’un objecte de

manera tridimensional en diversos estils

i coneixement de com treballar segons
I'especialitat.

TECNIQUES DE REPRESENTACIO |

Uso, aplicacion y representacién de las
técnicas de modelado en tres dimensiones,
perfeccionamiento del software de
modelado 3D. Representacion de un objeto
de manera tridimensional en diversos
estilos y conocimiento de cémo trabajar
segun la especialidad.

LLENGUATGE | TECNIQUES DIGITALS

Inici a I'animacid, aproximacié a la técnica

i estil, estudi del seu llenguatge, la seva
estructura i els principis especifics per poder
realitzar una animacié. Analisi de les 12

lleis establertes per Disney com a principis
fonamentals i la seva adaptacié al mitja
digital.

CIENCIA | TECNOLOGIA APLICADA

Iniciacio als fonaments de I'entorn 3D i
coneixement del programari especific, la
seva capacitat i Us, aixi com la seva aplicacié
en I'animacié i els videojocs. Introduccié al
pipeline d’una produccié en 3D i a tots els
processos técnics, del modelatge al render.

CULTURA | SOCIETAT

Significat del disseny, I'animacié i els
videojocs en la cultura i la societat
contemporanies. Teoria de la informacid i

la comunicacid, la semiologia i I'estética.
Fonaments de I'antropologia aplicats al
disseny de videojocs i I'animacié. Fonaments
de la cultura del consum. Métodes
d’investigaci6 i experimentacio propis de la
matéria.

TIPOGRAFIA

Introduccié als fonaments de la tipografiai la
composicié de textos. Coneixements sobre la
lletra com a forma i expressié i el seu Us
efectiu. Inici a la cal-ligrafia de la formaii el
disseny de lettering.

PROJECTESI|

Iniciacié a la metodologia de projectes.
Estratégia, criteris i técniques per a la
visualitzacié d’idees. Desenvolupament
d’estratégies per fomentar el treball en equip.
Métodes de recerca i experimentacié en
projectes d’animacié i videojocs i com fer-ne
un.

PROJECTES Il

Creacio d'un projecte d’animacio 2D a partir
dels fonaments apresos. Estudi de técniques
i modes de representacio per crear una
animacié. També es tractaran els métodes
d’investigacioé i experimentacio.
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Curs 2

TECNIQUES DE REPRESENTACIO II

Iniciaci6 a la pintura digital, la formaii la
conceptualitzacié de la técnica. Comunicacid
mitjancant el color, investigacid i aplicacié
d’aquest, percepcié i composicié. Disseny del
color per a la realitzacié de propostes, color
script i concept art per animacié i videojocs.

COMUNICACIO | MITIANS
AUDIOVISUALS

Es tractaran els fonaments de la teoria de la
imatge i les bases de la il-lustracid, tant des
d’un punt de vista técnic com de llenguatge
expressiu. L'objectiu d’aquesta assignatura
és dotar I'estudiant de les competéncies
técniques i conceptuals necessaries per

a la produccié d’'un estil propi adequat a
I'especialitat.

GESTIO DE LES INDUSTRIES CREATIVES

Introduccié als conceptes fonamentals de les
empreses d’animacié en el marc economic

i de mercat. Lalumne aprendra les eines
basiques per entendre el proposit d’'una
empresa i els fonaments de la creacié d'un
negoci en I'ambit de les industries creatives.
Es brindaran també eines de treball i gestio
basades en els estandards de I'empresa, la
competéncia i el mercat.

GESTIO DEL DISSENY GRAFIC

| LES ARTS VISUALS

Iniciacio a la gestié personal d’un animador.
Coneixement del sistema de produccié i d’'un
projecte. Introduccié a les técniques d’analisi
de mercat de I'animacié. Gestié del treball,
costos laborals i promocié personal.

PROJECTES IlI

Realitzacié d’un projecte d’animacioé 2D per a
publicitat. Creacié d’'una pe¢a animada com
encarrec professional, simulacié de treball,
disseny de la creativitat, experimentacio,
adaptacié al mercat i la metodologia
projectual del sector (com funciona i com es
treballa).

PROJECTES IV

Desenvolupament d’un projecte d’animacid
per a cinema i televisié. Creacié d’'una peca
animada com a encarrec professional,
simulacié de treball i adaptacio a I'estil i

la metodologia projectual del sector (com
funciona i com es treballa).

COMUNICACIO | VISUALITZACIO

ntroduccié en I'ambit del disseny
d’informacié i el treball transmédia.
Lestudiant aprendra a documentar-se i a
analitzar la informacié per després saber
comunicar-la visualment fent us de diferents
recursos de representacio artistica.

COMPOSICIO VISUAL

Adaptacio de I'animacié tradicional 2D al seu
espai de treball en 3D. Elaboracié i estudi de
la mecanica especifica i del software perqué
I'animacié 3D comuniqui.

LLENGUATGES AUDIOVISUALS

Iniciacié al llenguatge audiovisual,
cinematografic, planols i narrativa. Es
treballaran els principis de I'edici6 a partir
d’un treball practic en qué es posaran en
practica les habilitats i eines adquirides.

TECNOLOGIA DIGITAL

Es perfeccionaran els conceptes
fonamentals del disseny en 3D treballant

les técniques per a la creacié dels models,
el mapejat, la il-luminacié i el render.
Lestudiant aprendra els métodes de recerca
i experimentacié propis de la matéria

PRODUCCIO GRAFICA

Conceptes fonamentals de la produccio per
a animacié i videojocs a partir del disseny
de merchandising i I'elaboraci6 fisica d’'un
producte. Elaboracié d’una impressié en 3D i
edici6 de material grafic.

HISTORIA DE LA IMATGE | EL DISSENY

Coneixement de les principals manifestacions
audiovisuals al llarg de la historia. Es

realitzara un recorregut a través dels diferents
conceptes, corrents, autors i tendéncies
artistiques en el camp de I'animacid i els
videojocs, des dels seus inicis fins a 'actualitat.
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Curs 3

GUIO | COMUNICACIO

Analisi, recerca i creacio dels principis
narratius que formen I'estructura d’'un guié
cinematografic. Estudi de les peculiaritats
del sector i I'estructura especifica en
animacio, ja sigui un llargmetratge,

un curtmetratge o una série de televisio.

GUIO VISUAL | STORYBOARD

Desenvolupament d’'una seqiliéncia grafica a
partir d’'un guié preestablert. Analisi d’estils
narratius i els seus géneres. Composicié
visual, estil de dibuix i estudi de la creacié de
storyboards especifics per a animacié.

DISSENY DE REEL

Creacio d’un dossier visual, analisi de casos
i disseny de I'estructura d’un reel personal
com a carta de presentacié d’un artista de
I'animacio. Seleccio de treballs, incorporacid
de la musica i recerca d’un estil personal.

DISSENY DE PERSONATGES

Principis psicoldgics, antropologics i grafics
per establir els patrons que componen

un personatge. Analisi d’estils visuals i
adequacio d’aquests segons el disseny de
séries, cinema o videojocs.

PROJECTE ART BOOK

Disseny i adaptacié d’un treball literari a
un projecte artistic grafic. Translacié del
paper a la pantalla tenint en compte el
desenvolupament i 'adaptacié per a una
plataforma cinematografica mitjangant el
concept art i el disseny de personatges.

ESCULTURA 3D

Aprenentatge i adaptacioé de I'escultura
classica al 3D a través de software
especifics. Modelatge de personatges
organics i estudi dels diferents estils que
existeixen.

RIGGING

Disseny del sistema de controls d’'un model
3D per poder ser animat. Analisi del pipeline
d’animacié 3D, coneixements d’scripting,
rigging i skinning i desenvolupament dels
sistemes que facilitin una mobilitat logica i
correcta.

EDICIO DE VIDEO

Es tractaran els principis de I'edicio
cinematografica. Coneixement del software
i adaptacio del llenguatge cinematografic

a la taula de treball. Edicié i composicié de
planols, primers efectes, musica i so.

ANIMACIO AVANGCADA

Animaci6 d’accions 2D/3D, estudi de la
biomecanica i analisi de la mecanica del
moviment del cos huma Coneixement del
cos, la seva forma i moviment.

ACTING EN ANIMACIO

Interpretacié i actuacié en I'animacié 2D/3D.
Analisi, creaci6 i desenvolupament de planols
interpretatius a partir d’'un guié preestablert,
incorporant l'audio.

PRACTIQUES EN EMPRESA

Practiques professionals en empreses o
institucions on I'estudiant realitzara tasques
propies de I'animador, alhora que adquireix
experiéncia en I'entorn laboral.
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PRODUCCIO AUDIOVISUAL

Disseny del pipeline d’'una produccid
d’animacié. Coneixement dels processos
d’empresa per establir els costos i elaborar
un pla de projecte, aixi com descobrir els
esdeveniments, els festivals i la distribucié de
projectes d’animacio.

DIRECCIO ARTISTICA

Creacid, analisi i desenvolupament de tot
I'apartat artistic d’un projecte d’animacié. A
partir de la recerca es dirigeix I'art perqué
tingui correlacié amb el producte, tenint en
compte I'eficacia i la singularitat de cada
projecte.

PERFIL PROFESSIONAL

Estudi de les sortides professionals,
adaptacio al mercat, disseny

d’un projecte personal propi i creacié d’'un
pla de treball. Comunicacié i difusio a xarxes
socials professionals. Coneixement dels
estudis, esdeveniments, artistes i festivals
més rellevants del sector.

ANIMACIO DE PROJECTE

Preparacid, analisi i investigacio en I'animacié
2D/3D. Adequacio de I'animacié al producte,
estudi de projectes i creacié d’'una animacié
personal i adaptada a un projecte.

DISSENY DE MUSICA | SO

Principis de la musica aplicada al projecte,
analisi i estudi dels diferents estils musicals i
de les bases sonores emprades en

projectes afins. Coneixement del software
per a I'edicié de so i implementacioé de I'audio
en projectes propis.

POSTPRODUCCIO

Manipulacié de I'edicid, igualat de la
colorimetria, lluminositat de cada pla,
implementacié de VFX i edici6 grafica dels
crédits finals. Us de cromes i dotacié del look
visual definitiu.

TREBALL FI DE GRAU

Realitzacié d’un curtmetratge d’animacié
per grups. Disseny del projecte des de

zero, investigant i analitzant la idea i els
festivals on posteriorment es presentara.
Recerca d’un estil propi, tant narrativa com
artisticament. En el seu desenvolupament se
simularan les posicions laborals existents en
el mén professional i cada estudiant
s’especialitzara adoptant un rol especific.

La presentaci6 final tindra lloc davant d’un
tribunal en una sala de cinema.
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Preguntes frequents

Els graus en ensenyaments artistics superiors de
disseny sén equivalents als graus universitaris?

Si. Estan emmarcats en el mateix nivell dins del
Marc Espanyol de Qualificacions per a I'Educacié
Superior (MECES) i, per tant, sén equivalents. El titol
de grau dona accés als estudis oficials de master

i, posteriorment, a la possibilitat de continuar amb
estudis de doctorat.

El grau de disseny de LCI Barcelona té la mateixa
estructura didactica que un grau en una universitat?

Si, sén 4 anys académics (240 ECTS). El pla d’estudis
engloba assignatures de formacio basica, obligatories
de I'especialitat, optatives, practiques en empresa i
treball final de grau.

Es poden sol-licitar beques publiques?

Si. Els estudiants poden sol-licitar les beques del
Ministeri d’Educacié d’Espanya que es convoquen
cada any, aixi com optar a altres ajudes nacionals i
internacionals depenent de la seva procedéncia.

Es pot participar en el programa Erasmus+?

Si. Des de I'any 2007, LCI Barcelona és part del
sistema Erasmus+ i té convenis amb nombroses
universitats i escoles de tota Europa. Els nostres
estudiants poden anar-se d’Erasmus+ en el tercer
any d’estudis, i també rebem alumnes internacionals
d’aquestes universitats europees.

Quan es realitzen les practiques en empreses?

En el tercer any de la carrera hi ha una assignatura
obligatoria de practiques en empreses, perd també
existeix la possibilitat de realitzar practiques
extracurriculars a partir del segon any. El nostre
Servei d’Empresa gestiona els convenis de practiques
i contribueix a la insercié de I'estudiant en el mén
laboral.

Per obtenir el titol de grau, s’ha d’acreditar el domini
d’idiomes?

Si. A fi de poder obtenir el titol de grau, I'estudiant
haura d’acreditar el coneixement d’una llengua
estrangera (anglés, alemany, francés, italia, etc.)
per mitja del certificat de nivell B2 del MECR amb
validesa oficial.

Es pot accedir a estudis de grau a LCI Barcelona
sense haver cursat un batxillerat d’art o similar?

Si. Laccés als estudis de grau no requereix una
formacioé prévia especifica en disseny o arts
plastiques. Valorem els alumnes amb interés i
dedicaci6 que vulguin desenvolupar el seu talent
en el mén del disseny i la creativitat.

Es requereix la selectivitat per accedir a LCI
Barcelona?

No. Les vies d’accés als graus en ensenyaments
artistics superiors de disseny no requereixen
selectivitat. S’ha de superar una prova oficial
especifica d’accés que regula el Departament
d’Educacié. Aquesta prova es realitza a la nostra
escolai els estudiants de nou ingrés poden
participar en sessions gratuites de preparacio.

Quins tramits es requereixen per a un estudiant
que hagi cursat el batxillerat en un sistema
educatiu que no sigui I'espanyol?

Lalumne haura d’homologar els seus estudis de
batxillerat o equivalent i realitzar la prova oficial
especifica d’accés. Es una gestié senzilla que ha
de realitzar-se abans d’iniciar els estudis a LCI
Barcelona. El nostre equip d’Admissions assessora
els estudiants perqué puguin fer ’lhomologacié
corresponent.

Quina és la inserci6 laboral dels graduats de LCI
Barcelona? Estan en alta demanda les carreres
vinculades amb el disseny i les arts visuals?

Els alumnes de LCI Barcelona ingressen en

el mercat laboral rapidament. De fet, el 80%
aconsegueix treball en el transcurs dels primers
sis mesos des de la seva graduacié. Catalunya

és una regi6 capdavantera en la generacio
d’ocupacié de qualitat en disseny i arts visuals tant
a nivell nacional com europeu.
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