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GRADO EN
Animacion
y Artes Digitales

Este programa tiene como objetivo general

la formacidn cualificada de profesionales
capaces de disefar, crear y desarrollar
contenidos para cine, videojuegos, series,
publicidad y un largo y diverso etcétera. Te
ofrecemos las competencias necesarias para
que alcances con éxito tus objetivos laborales,
formandote desde la pasion y de la mano de
grandes profesionales en activo.

El Grado en Animacion y Artes Digitales
asienta los procesos de creacion, desarrollo

y construccion del mundo de los dibujos
animados y la animacién mediante una
perspectiva de entorno profesional, realizando
como trabajo final de carrera un cortometraje
que sera llevado a festivales nacionales e
internacionales para su proyeccion.

A lo largo del programa aprenderas diferentes
procesos y técnicas de animacidon desde

un punto de partida totalmente transversal
que te permitira orientarte hacia distintas
especialidades como los videojuegos, la
animacion en 2D y 3D, el diseiio de personajes,
el modelado 3D o el concept art.

Tendras la oportunidad de trabajar en

un ambiente educativo de primer nivel,
aprendiendo de grandes profesionales

de las principales disciplinas del sector,
involucrandote en proyectos y descubriendo
las ultimas tendencias en la industria de la
animacion para estar al dia de las necesidades
del mercado.

Ademas, podras participar en talleres,
workshops, masterclasses y eventos
especializados del campo de la animacioén para
potenciar al maximo tu capacidad creativa y
técnica.

Al acabar los estudios, seras un profesional
#MadelnLCl y estaras 100% preparado para
comenzar tu carrera en el mundo profesional.

Ficha
Técnica

Titulacion: Grado en Diseio con itinerario

en Animacion

Créditos: 240 ECTS
Duracion: 4 aios académicos
Fecha de inicio: Septiembre
Idioma: Espaiol

Modalidad: Presencial

DAVID CARRETERO

Responsable del Area de Animacién y Videojuegos

Animador y realizador con mas de 20 afos
de experiencia en el sector, ha abarcado
proyectos de consultoria, desarrollo,

disefo, animacion, realizacién y direccion.
Asimismo, ha trabajado para clientes como
Bassat Ogilvy, Mediapro, TV3, TVE, Danone,
Orange, TMB, Nike, Adidas, Philip Romany en
diversas peliculas galardonadas con el Goya
y una nominacioén a los Oscars. Actualmente
compagina su trabajo con la coordinaciéon de
las areas de Animacion y Videojuegos en LCI
Barcelona.



Estructura

FORMACION BASICA

Asignaturas introductorias que permitiran al estudiante
adquirir los conocimientos fundamentales para cursar las
asignaturas de especialidad a medida que avance el curso.

OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD

Nucleo formativo de la carrera. En este grupo de asignaturas
se encontrara material mas especifico y se pedira al alumno
profundizar en conceptos y dominar técnicas de disefio.

OPTATIVAS

Siempre dividido en itinerarios para elegir, este conjunto

de asignaturas forman el cuerpo de especializacién en los
estudios. Al estudiante se le pedira un plus en iniciativa
personal para la experimentacién y la capacidad de innovar.

PRACTICAS EN EMPRESA

Son fundamentales para que el alumno adquiera conocimiento
del mundo laboral, esté en contacto con la metodologia mas
avanzada y la formacién profesional. Tenemos firmados
acuerdos de colaboraciéon con empresas multinacionales,
empresas medianas tanto nacionales como internacionales,
gabinetes de disefio, comunicacion, fotografia, imagen
corporativa, paginas web, publicaciones y espacios
comerciales.

ERASMUS+

Estudiar en LCI Barcelona brinda oportunidades unicas

y excepcionales de movilidad internacional a través del
Programa Erasmus+ de intercambio con otras universidades
europeas. Los intercambios Erasmus+ se realizan durante el
tercer curso de grado.

PROYECTOS INTERDISCIPLINARES
La amplia variedad de especialidades que impartimos nos

permite organizar actividades y proyectos de colaboracién para

fomentar las sinergias entre estudiantes de diferentes areas

y programas. Gracias a estas iniciativas, el alumno tendra una
vision panoramica e integral del mundo creativo y desarrollara
una extensa red de contactos.

TRABAIJO FINAL DE ESTUDIOS

Proyecto auténomo e individual que cada estudiante debe
hacer bajo la supervision de un tutor/a y que se defiende
ante un tribunal. Se trata de un trabajo en el que el alumno
debe demostrar los contenidos formativos recibidos y las
competencias adquiridas asociadas al grado.

Salidas profesionales

llustrador

Director artistico

Visual development artist
Concept artist

Character designer
Modelador de personajes 3D
Modelador de escenarios 3D
Generalista 3D

Animador 2D

Animador 3D

Realizador

Digital compositor
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PRIMER SEMESTRE

6 ECTS B Fundamentos del Disefio

4 ECTS B Expresion y Representacion |

6 ECTS B Lenguaje y Técnicas Digitales
4 ECTS B Ciencia y Tecnologia Aplicada
6 ECTS B Cultura y Sociedad

4 ECTS OB Proyectos |

6 ECTS B Comunicacion y Medios Audiovisuales
4 ECTS B Gestion de las Industrias Creativas

6 ECTS OB Proyectos I

4 ECTS OB Composicion Visual

6 ECTS OB Produccion Grafica

4 ECTS OB Historia de la Imagen y el Disefio

4 ECTS OBI Guion y Comunicacién
6 ECTS OBI Disefio de Reel

8 ECTS OBI Diseio de Personajes
6 ECTS OBI Escultura 3D

6 ECTS OBI Animacién Avanzada
3 ECTS OBI Practicas en Empresa

Obligatoria de itinerario

SEGUNDO SEMESTRE

4 ECTS B Teoria del Color

6 ECTS B Expresion y Representacion Il
4 ECTS B Técnicas de Representacion |

6 ECTS B Historia de las Artes y el Disefio
6 ECTS OB Tipografia

4 ECTS OB Proyectos Il

4 ECTS B Técnicas de Representacion Il

4 ECTS OB Gestion del Disefio Gréaficoy las Artes Visuales
6 ECTS OB Proyectos IV

4 ECTS OB Comunicacion y Visualizacion

6 ECTS OB Lenguajes Audiovisuales

6 ECTS OB Tecnologia Digital

4 ECTS OBI Guion Visual y Storyboard
6 ECTS OBI Proyecto Art Book

4 ECTS OBI Rigging

4 ECTS OBI Edicién de Video

6 ECTS OBI Acting en Animacién

3 ECTS OBI Practicas en Empresa
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Curso 1

FUNDAMENTOS DEL DISENO

Introduccidn a las teorias y principios de la
percepciony el lenguaje visual. Se adquiriran
conocimientos basicos de gramética visual:
sus elementos (estructura, forma, color,
espacio y volumen) y sus interrelaciones, con
el objetivo de capacitar al estudiante para

la percepciodn, el analisis y la composicion
plastica.

TEORIA DEL COLOR

Psicologia del color, iniciacion a la
percepcion y la composicion del color
aplicado a la animacién y los videojuegos.
Andlisis del color en el cine, la televisidon y los
videojuegos, asi como en el arte en general.
Conocimiento de autores, directores y su
trabajo con el color en el sector audiovisual.

EXPRESION Y REPRESENTACION |

Principios del dibujo artistico, composicion,
perspectiva, formay técnica. Anélisis y
estudio de las diferentes escuelas de dibujo y
movimientos del mundo del arte, desarrollo
de las capacidades artisticas para su uso en
la animacioén y los videojuegos.

EXPRESION Y REPRESENTACION II

Perfeccionamiento de los principios del
dibujo artistico, centrados en conceptos
como la anatomia, su perspectiva, su
iluminacién y su forma. Andlisis de estilos
de dibujo anatémico, principios del colory
estudio de la técnica.

TECNICAS DE REPRESENTACION |

Uso, aplicaciéon y representacion de las
técnicas de modelado en tres dimensiones,
perfeccionamiento del software de
modelado 3D. Representaciéon de un objeto
de manera tridimensional en diversos
estilos y conocimiento de cémo trabajar
segun la especialidad.

LENGUAIJE Y TECNICAS DIGITALES

nicio a la animacién, aproximacion a la
técnicay estilo, estudio de su lenguaje, su
estructuray los principios especificos para
poder realizar una animacion. Analisis de
las 12 leyes establecidas por Disney como
principios fundamentales y su adaptacion al
medio digital.

CIENCIAY TECNOLOGIA APLICADA

niciacion a los fundamentos del entorno 3D
y conocimiento del software especifico, su
capacidad y uso, asi como su aplicacion en
la animacién y los videojuegos. Introduccién
al pipeline de una producciénen 3Dy a
todos los procesos técnicos, del modelado
al render.

CULTURAY SOCIEDAD

Significado del disefio, la animacion y los
videojuegos en la cultura y la sociedad
contemporaneas. Teoria de la informaciény
la comunicacion, la semiologia y la estética.
Fundamentos de la antropologia aplicados
al disefo de videojuegos y la animacion.
Fundamentos de la cultura del consumo.
Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.

TIPOGRAFIA

Introduccién a los fundamentos de la
tipografia y la composicién de textos.
Conocimientos sobre la letra como forma

y expresion y su uso efectivo. Inicio a la
caligrafia de la forma y el disefio de lettering.
Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.

PROYECTOS |

Iniciacion a la metodologia de proyectos.
Estrategia, criterios y técnicas para la
visualizacion de ideas. Desarrollo de
estrategias para fomentar el trabajo

en equipo. Métodos de investigacion y
experimentacion en proyectos de animacion
y videojuegos y cémo llevar a cabo uno.

PROYECTOS I

Creacion de un proyecto de animacién 2D
a partir de los fundamentos aprendidos.
Estudio de técnicas y modos de
representacion para crear una animacion.
También se trataran los métodos de
investigacion y experimentacion.
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Curso 2

TECNICAS DE REPRESENTACION II

Iniciacion a la pintura digital, la forma

y la conceptualizacién de la técnica.
Comunicaciéon mediante el color,
investigacion y aplicacion de este,
percepcion y composicion. Disefio del color
para la realizacién de propuestas, color script
y concept art para animacion y videojuegos.

COMUNICACION Y MEDIOS
AUDIOVISUALES

Se trataran los fundamentos de la teoria

de laimageny las bases de la ilustracion,
tanto desde un punto de vista técnico como
de lenguaje expresivo. El objetivo de esta
asignatura es dotar al estudiante de las
competencias técnicas y conceptuales
necesarias para la produccién de un estilo
propio adecuado a la especialidad.

GESTION DE LAS INDUSTRIAS CREATIVAS

Introduccidn a los conceptos fundamentales
de las empresas de videojuegos en el

marco econémico y de mercado. El alumno
aprenderd las herramientas basicas para
entender el propdsito de una empresay los
cimientos de la creacién de un negocio

en el &mbito de las industrias creativas. Se
brindaran también herramientas de trabajo y
gestién basadas en los estandares de la
empresa, la competencia y el mercado.

GESTION DEL DISENO GRAFICO

Y LAS ARTES VISUALES

Iniciacion a la gestion personal de un
animador. Conocimiento del sistema de
produccion y de un proyecto. Introduccion
a las técnicas de andlisis de mercado de la
animacion. Gestion del trabajo, costes
laborales y promocién personal.

PROYECTOS Il

Realizacién de un proyecto de animacién
2D para publicidad. Creacion de una

pieza animada como encargo profesional,
simulacién de trabajo, disefio de la
creatividad, experimentacion, adaptacion
al mercado y la metodologia proyectual del
sector (como funciona y como se trabaja).

PROYECTOS IV

Desarrollo de un proyecto de animacion
para cine y televisién. Creacién de una

pieza animada como encargo profesional,
simulacion de trabajo y adaptacion al estiloy
la metodologia proyectual del sector (cémo
funciona y como se trabaja).

COMUNICACION Y VISUALIZACION

Introduccién en el &mbito del disefio de
informacion y el trabajo transmedia. El
estudiante aprendera a documentarsey a
analizar la informacién para después saber
comunicarla visualmente haciendo uso

de distintos recursos de representacion
artistica. Métodos de investigaciony
experimentacion propios de la materia.

COMPOSICION VISUAL

Adaptacion de la animacién tradicional 2D
a su espacio de trabajo en 3D. Elaboracién
y estudio de la mecaénica especificay

del software para que la animacién 3D
comunique.

LENGUAIJES AUDIOVISUALES

Iniciacion al lenguaje audiovisual,
cinematogréfico, planos y narrativa. Se
trabajaran los principios de la edicion a partir
de un trabajo practico en el que se pondran
en practica las habilidades y herramientas
adquiridas.

TECNOLOGIA DIGITAL

Se perfeccionaran los conceptos
fundamentales del disefio en 3D trabajando
las técnicas para la creacién de los modelos,
el mapeado, la iluminacién y el render. El
estudiante aprendera los métodos de
investigacion y experimentacién propios de
la materia.

PRODUCCION GRAFICA

Conceptos fundamentales de la produccién
para animacion y videojuegos a partir del
disefio de merchandising y la elaboracion
fisica de un producto. Elaboracién de una
impresion en 3D y ediciéon de material gréafico.

HISTORIA DE LA IMAGEN Y EL DISENO

Conocimiento de las principales
manifestaciones audiovisuales a lo largo de la
historia. Se realizara un recorrido a través de
los distintos conceptos, corrientes, autores

y tendencias artisticas en el campo de la
animaciony los videojuegos, desde sus inicios
hasta la actualidad.
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Curso 3

GUION Y COMUNICACION

Analisis, investigacion y creacion de

los principios narrativos que forman la
estructura de un guion cinematografico.
Estudio de las peculiaridades del sectory la

estructura especifica en animacién, ya sea un

largometraje, un cortometraje o una serie de
television.

GUION VISUAL Y STORYBOARD

Desarrollo de una secuencia gréfica a
partir de un guion preestablecido. Andlisis
de estilos narrativos y sus géneros.

Composicioén visual, estilo de dibujo y estudio

de la creacion de storyboards especificos
para animacion.

DISENO DE REEL

Creacion de un portafolio visual, analisis de
casos y disefio de la estructura de un reel
personal como carta de presentacién de un
artista de la animacion. Seleccién de
trabajos, incorporacién de la musica y
busqueda de un estilo personal.

DISENO DE PERSONAIES

Principios psicolégicos, antropolégicos y
graficos para establecer los patrones que
componen un personaje. Andlisis de estilos
visuales y adecuacion de estos segun el
disefio de series, cine o videojuegos.

PROYECTO ART BOOK

Disefio y adaptacion de un trabajo literario a
un proyecto artistico grafico. Traslacién del
papel a la pantalla teniendo en cuenta el
desarrollo y la adaptacion para una
plataforma cinematografica mediante el
concept arty el disefio de personajes.

ESCULTURA 3D

Aprendizaje y adaptacioén de la escultura
clasica al 3D a través de software
especificos. Modelado de personajes
orgéanicos y estudio de los diferentes estilos
que existen.

RIGGING

Disefio del sistema de controles de un
modelo 3D para poder ser animado. Analisis
del pipeline de animacién 3D, conocimientos
de scripting, rigging y skinning y desarrollo
de los sistemas que faciliten una movilidad
I6gica y correcta.

EDICION DE VIDEO

Se trataran los principios de la edicion
cinematografica. Conocimiento del software
y adaptacién del lenguaje cinematogréfico a
la mesa de trabajo. Ediciéon y composicion de
planos, primeros efectos, musica y sonido.

ANIMACION AVANZADA

Animacioén de acciones 2D/3D, estudio de
la biomecanica y andlisis de la mecanica
del movimiento del cuerpo humano.
Conocimiento del cuerpo, su formay
movimiento.

ACTING EN ANIMACION

Interpretacion y actuacion en la animacion
2D/3D. Andlisis, creacion y desarrollo de
planos interpretativos a partir de un guion
preestablecido, incorporando el audio.

PRACTICAS EN EMPRESA

Practicas profesionales en empresas o
instituciones donde el estudiante realizara
tareas propias del animador, a la vez que
adquiere experiencia en el entorno laboral.
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Curso 4

PRODUCCION AUDIOVISUAL

Disefio del pipeline de una produccion de
animacion. Conocimiento de los procesos
de empresa para establecer los costes y
elaborar un plan de proyecto, asi como
descubrir los eventos, los festivales y la
distribucion de proyectos de animacion.

DIRECCION ARTISTICA

Creacion, andlisis y desarrollo de todo

el apartado artistico de un proyecto de
animacion. A partir de la busqueda se dirige
el arte para que tenga correlacién con el
producto, teniendo en cuenta la eficacia

y la singularidad de cada proyecto.

PERFIL PROFESIONAL

Estudio de las salidas profesionales,
adaptacién al mercado, disefio de un
proyecto personal propio y creacién de un
plan de trabajo. Comunicacién y difusién en
redes sociales profesionales. Conocimiento
de los estudios, eventos, artistas y festivales
mas relevantes del sector.

ANIMACION DE PROYECTO

Preparacion, andlisis e investigacién en

la animacién 2D/3D. Adecuacién de la
animacion al producto, estudio de proyectos
y creacion de una animacion personal y
adaptada a un proyecto.

DISENO DE MUSICA Y SONIDO

Principios de la musica aplicada al proyecto,
analisis y estudio de los diferentes estilos
musicales y de las bases sonoras utilizadas
en proyectos afines. Conocimiento del
software para la edicién de sonido e
implementacion del audio en proyectos
propios.

POSPRODUCCION

Manipulacién de la edicién, igualado de la
colorimetria, luminosidad de cada plano,
implementacion de VFX y edicién gréafica
de los créditos finales. Uso de cromas y
dotacion del look visual definitivo.

TRABAJO FINAL DE GRADO

Realizacién de un cortometraje de animacioén
por grupos. Disefio del proyecto desde

cero, investigando y analizando la idea y

los festivales donde posteriormente se
presentard. Busqueda de un estilo propio,
tanto narrativa como artisticamente. En

su desarrollo se simularan las posiciones
laborales existentes en el mundo profesional
y cada estudiante se especializard adoptando
un rol especifico. La presentacion final tendra
lugar ante un tribunal en una sala de cine.
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Preguntas frecuentes

¢Los grados en ensefianzas artisticas superiores de
disefio son equivalentes a los grados universitarios?

Si. Estan enmarcados en el mismo nivel dentro del
Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion
Superior (MECES) y, por lo tanto, son equivalentes. El
titulo de grado da acceso a los estudios oficiales de
master y, posteriormente, a la posibilidad de continuar
con estudios de doctorado.

¢El grado de disefio de LCI Barcelona tiene la
misma estructura didactica que un grado en una
universidad?

Si, son 4 afios académicos (240 ECTS). El plan de
estudios engloba asignaturas de formacién basica,
obligatorias de la especialidad, optativas, practicas en
empresa y trabajo final de grado.

¢Se pueden solicitar becas publicas?

Si. Los estudiantes pueden solicitar las becas del
Ministerio de Educacion de Espafa que se convocan
cada afo, asi como optar a otras ayudas nacionales e
internacionales dependiendo de su procedencia.

¢Se puede participar en el programa Erasmus+?

Si. Desde el afio 2007, LCI Barcelona es parte del
sistema Erasmus+ y tiene convenios con numerosas
universidades y escuelas de toda Europa. Nuestros
estudiantes pueden irse de Erasmus+ en el tercer
afo de estudios, y también recibimos alumnos
internacionales de esas universidades europeas.

¢Cuando se realizan las practicas en empresas?

En el tercer afio de la carrera hay una asignatura
obligatoria de practicas en empresas, pero

también existe la posibilidad de realizar practicas
extracurriculares a partir del segundo afio. Nuestro
Servicio de Empresa gestiona los convenios de
practicas y contribuye a la insercion del estudiante en
el mundo laboral.

Para obtener el titulo de grado, ¢se debe acreditar el
dominio de idiomas?

Si. A fin de poder obtener el titulo de grado, el
estudiante debera acreditar el conocimiento de una
lengua extranjera (inglés, aleman, francés, italiano,
etc.) por medio del certificado de nivel B2 del MECR
con validez oficial.

¢Se puede acceder a estudios de grado en LCI
Barcelona sin haber cursado un bachillerato de
arte o similar?

Si. El acceso a los estudios de grado no requiere
una formacion previa especifica en disefio o artes
plasticas. Valoramos a los alumnos con interés 'y
dedicaciéon que quieran desarrollar su talento en el
mundo del disefio y la creatividad.

¢Se requiere la selectividad para acceder a LCI
Barcelona?

No. Las vias de acceso a los grados en ensefianzas
artisticas superiores de disefio no requieren
selectividad. Se debe superar una prueba oficial
especifica de acceso que regula el Departamento
de Educacion. Esta prueba se realiza en nuestra
escuelay los estudiantes de nuevo ingreso pueden
participar en sesiones gratuitas de preparacion.

¢Qué tramites se requieren para un estudiante
que haya cursado el bachillerato en un sistema
educativo que no sea el espaiiol?

El alumno debera homologar sus estudios de
bachillerato o equivalente y realizar la prueba
oficial especifica de acceso. Es una gestion
sencilla que debe realizarse antes de iniciar los
estudios en LCI Barcelona. Nuestro equipo de
Admisiones asesora a los estudiantes para que
puedan hacer la homologacién correspondiente.

¢Cual es la insercion laboral de los graduados
de LCI Barcelona? ¢Estan en alta demanda las
carreras vinculadas con el disefio y artes visuales?

Los alumnos de LCI Barcelona ingresan en el
mercado laboral rapidamente. De hecho, el 80%
consigue trabajo en el transcurso de los primeros
seis meses desde su graduacion. Cataluia es
una regién puntera en la generacién de empleo
de calidad en disefo y artes visuales tanto a nivel
nacional como europeo.



LCIBarcelona
LCI_Barcelona
LCI_Barcelona
LCIBarcelona
LCI-Barcelona

LCIBarcelona

< |&8]0]0[X<]-

+34 93 237 27 40
admisiones@lIcibarcelona.com
barcelona.lcieducation.com

LCI
Barcelona

Centro Autorizado (Cédigo 08058398)

AT Generalitat de Catalunya
Departament
NWY d’Educacio

Estudio
VERIFICADO

cccccccccccccccccccccccc

Member of
LCI education



